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Le résumé de la journée · 10 rondes Swiss

2 329

joueurs au départ

429

en seconde phase

113

Italiens en seconde phase

10-0

Cristian Sarnataro,
premier

LE MÉTA DE LA PREMIÈRE PHASE

Part de la salle par archétype, données montrées en plateau

Dragapult (toutes versions) 29 %

Alakazam 7.4 %

Slowking 7.3 %

Basic Box 7.3 %

Festival Lead 6 %

Hide 'n' Sneak 6 %

En seconde phase, Dragapult monte à 36 % ; Slowking et Basic Box progressent, Alakazam recule.

EN SECONDE PHASE,  PAR PAYS

Joueurs avec au moins 16 points après le Day 1 (sur 429)

Italie 113

France 75

Royaume-Uni 72

Allemagne 24

Espagne 17

Pays-Bas 15

Au départ, les Italiens étaient 658 et les Français 622.
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L E S  R É S U L T A T S  E N  V I T R I N E

SEPT PARTIES EN DIRECT

D = Dragapult gagne · A = un autre deck gagne · = = égalité

RONDE PAR RONDE

T3 D Konsta Kallama 2-1 Drew Stephenson (Alakazam/Dusknoir).

T4 A Alex Schemanske (Festival Lead) 2-1 Cristian Grosu (Dragapult).

T5 D Max Roberts 2-1 Rune Heiremans (Alakazam/Bronzong).

T6 = Brent Tonisson (Dragapult) et Sander Wojcik (N's Zoroark ex) font égalité.

T7 A Vincenzo Seva (Mega Sharpedo ex) 2-1 John Bioux (Dragapult/Blaziken).

T8 A Tomás Malaca (Slowking) 2-0 Juho Kallama (Team Rocket).

T8 A Yasin Balela (Manectric/Mega Eelektross) 2-0 Nicklas Rosu (Festival Lead).

T9 D Daniel Magda 2-0 Tord Reklev, mirror entre invaincus.

Les parties mises en avant sur la chaîne officielle.

CLASSEMENT À LA F IN DU DAY 1

Pos. Joueur Bilan Deck

1 Cristian Sarnataro (IT) 10-0-0 non montré

2-7 Daniel Magda (CZ) 9-1-0 Dragapult avec Hammer

2-7 Tord Reklev (NO) 9-1-0 Dragapult sans Hammer

2-7 Michelangelo Meulli (IT) 9-1-0 Festival Lead

2-7 Oscar Rivas (ES) 9-1-0 Festival Lead

2-7 Yuya Kogai (JP) 9-1-0 Dragapult / Dudunsparce

2-7 Michael Hessing (NL) 9-1-0 Alakazam

8-11 Paulo Mimoso (PT) 8-0-2 Ogerpon / Meganium

8-11 Luke Sullivan (US) 8-0-2 Alakazam / Dudunsparce

8-11 Emma Hagen (NO) 8-0-2 Basic Box

8-11 Luc Gantner (CH) 8-0-2 non montré

12+ Alberto Benvenga (IT) 8-1-1 Hide 'n' Sneak

S U B L EN S  ·  V . R  D E S I GN  L A B  ·  S U BTG  ·  N I C E



L E S  D E C K S  D U  J O U R

COMMENT ILS SE JOUENT

Les archétypes de la journée et leurs cartes clés, tels que montrés en direct

Dragapult ex · Phantom Dive : 200 dégâts et six marqueurs de dégâts sur le Banc

Dudunsparce Crushing Hammer Budew Team Rocket's Watchtower Munkidori Crispin Unfair Stamp

Blaziken ex Dusknoir

Festival Lead · Thwackey cherche n'importe quelle carte, et on attaque deux fois

Thwackey Dipplin Seaking Rabsca Festival Grounds Gladion's Final Battle Brave Bangle Kieran

Alakazam · Powerful Hand : dégâts selon les cartes en main

Alakazam Dusknoir Dudunsparce Bronzong Rare Candy Strange Timepiece Special Red Card

Telepathic Psychic Energy

Slowking · Copie l'attaque de la carte au sommet du deck

Slowking Kyurem Metagross Mega Kangaskhan ex Academy at Night Cyphermaniac's Codebreaking

Zeraora Annihilape

Les surprises · Decks qui ont battu le dragon dans les parties mises en avant

Mega Sharpedo ex Toxtricity Hide 'n' Sneak (Dhelmise) N's Zoroark ex Gravity Mountain Manectric

Mega Eelektross ex

ANECDOTES

· Parmi les neuf decks connus des onze premiers, Dragapult en compte trois ; le reste se répartit entre

cinq archétypes.

· Seuil pour la seconde phase : 16 points (par exemple 5-2-1). Les égalités passent de 16,7 % des tables à

la ronde 1 à 11,5 % à la ronde 7.

· Festival Lead gagne 25 % contre Dragapult (données du plateau), et pourtant il place deux joueurs

parmi les sept premiers.

· Hors de la seconde phase : Neddy Kosek et Fabien Pujol, parmi les noms à suivre.

SOURCES ET F IABIL ITÉ

Résultats et classement des rondes 1-10 de Limitless Labs (labs.limitlesstcg.com/0077) ; méta, decks et parties mises en avant :

résumé et traitement des données issus de la diffusion en direct officielle du Day 1. Decks tels que montrés ou cités en direct.
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